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RESUMEN

El trabajo documental tuvo como objetivo describir la importancia que tienen los juegos
matematicos en los nifios de inicial, el trabajo corresponde a una investigacion bajo el enfoque
cualitativo, de tipo descriptivo, permitié caracterizar nuestra variable de estudio, se estructur6 el
trabajo en funcion a los siguientes objetivos: cuales son los tipos de aportes y como se muestra la
informacion que ofrecen las investigaciones sobre el tema y como ejes tematicos fueron: los juegos
matematicos y las estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento légico matematico.
Para su elaboracién del trabajo documental se utilizd deferentes fuentes de informaciéon como:
informes, tesis de grado, investigaciones, revistas especializadas. Esta informacion constituye
parte de la matriz de fuentes de bibliograficas. En conclusién, los juegos matematicos hacen que
el aprendizaje sea divertido y atractivo para los nifios. Al incorporar elementos de juego, se
fomenta la participacion activa, la exploracion y el interés en las matematicas desde una edad
temprana, al mismo tiempo, ayudan a desarrollar habilidades cognitivas esenciales, como la
resolucion de problemas, el razonamiento Idgico, la atencion y la memoria. Estos aspectos son

fundamentales para el exito académico en matematicas y en otras areas del aprendizaje.

Palabras claves: juegos matematicos, aprendizaje ludico, estrategias



ABSTRAC

The objective of the documentary work was to describe the importance of mathematical games in
preschool children. The work corresponds to a research under the qualitative approach, of a
descriptive type, which allowed us to characterize our study variable. The work was structured
according to the following objectives: what are the types of contributions and how the information
offered by research on the topic is shown and as thematic axes were: mathematical games and
didactic strategies for the development of logical mathematical thinking. To prepare the
documentary work, different sources of information were used such as: reports, degree theses,
research, specialized magazines. This information constitutes part of the matrix of bibliographic
sources. In conclusion, mathematical games make learning fun and engaging for children. By
incorporating game elements, active participation, exploration and interest in mathematics are
encouraged from an early age, while at the same time helping to develop essential cognitive skills,
such as problem solving, logical reasoning, attention and concentration. memory. These aspects

are fundamental for academic success in mathematics and other areas of learning.

Keywords: mathematical games, playful learning, strategies

Vi
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INTRODUCCION
El trabajo documental titulado aporte pedagdgicos de los juegos matematicos en educacién
inicial (2014-2023), tuvo como objetivo identificar los aportes que ofrecen las investigaciones
sobre los juegos matematicos para resolver problemas de cantidad en estudiantes del nivel inicial
en Latinoamérica (2014 -2023).

Al introducir conceptos matematicos de manera gradual a través de actividades ludicas, se
puede reducir la ansiedad asociada con las matematicas. Esto crea un ambiente positivo que

favorece un enfoque mas divertido hacia la materia.

Es importante mencionar que los juegos matematicos estimulan el pensamiento critico al
desafiar a los nifios a tomar decisiones, planificar estrategias y reflexionar sobre sus acciones. Estas
habilidades son esenciales para el desarrollo académico y la resolucién de problemas en la vida

cotidiana.
Para comprender el trabajo documental se ha estructura en cuatro capitulos:

Capitulo I: Planteamiento del problema, comprende la formulacion del problema y los

objetivos establecidos.

Capitulo Il: Marco Teorica, en este capitulo se ha considerado los antecedentes del trabajo

y el marco tedrico conceptual, consideran do informacién del 2014 al 2023.

Capitulo 111: Metodoldgica de la investigacion, comprende tipo de investigacion, muestra
y unidades de analisis documentales, las técnicas e instrumentos, los ejes tematicos trabajados en

la investigacion.

Capitulo IV: Los resultados, se describen las fuentes documentales y el analisis de las

fuentes segun los ejes trabajados.

Para finalizar se han establecidos las conclusiones y sugerencias que hemos llegado en la

presente investigacion:

Las autoras
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CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Contexto del Problema.

El informe documental surge de las précticas pre profesionales llevadas a cabo en el afio
2023, con los nifios de 5 afios de la I.E. 174 "Nifio JesUs de Praga" en Moyobamba, distrito de
Moyobamba. Durante la observacion de las actividades de aprendizaje, se pudo observar que los
nifios enfrentan dificultades al asociar objetos en su entorno segun sus atributos, organizarlos,
clasificarlos hasta el quinto lugar, establecer secuencias de hasta cinco objetos, comparar
cantidades y pesos, afiadir o quitar hasta cinco elementos utilizando representaciones fisicas,
materiales tangibles o ilustraciones, asi como expresar cantidades de hasta diez objetos mediante

técnicas de conteo.

En la instruccién de esta materia, la profesora se limita a instruir sobre el conteo y la
escritura de nimeros, sin conseguir cultivar la competencia para resolver problemas relacionados
con la cantidad. Esta competencia implica que el estudiante sea capaz de resolver problemas
existentes o plantear nuevos, que requieran la construccion y comprension de conceptos relativos

a la cantidad, los numeros, los sistemas numeéricos, asi como sus operaciones y propiedades.

Con base en esta situacion, se llevé a cabo una entrevista con la docente de la seccion para
indagar acerca de los desafios que enfrentan los nifios en el ambito de las matematicas y las tacticas
que emplea durante las sesiones de aprendizaje para alcanzar la competencia en la resolucion de
problemas relacionados con la cantidad. Dicha competencia implica que los estudiantes sean
capaces de resolver problemas o plantear nuevos desafios que requieran la comprension de
conceptos numeéricos, sistemas numéricos, operaciones y sus propiedades. Ademas, implica

atribuir significado a estos conocimientos en un contexto especifico y utilizarlos para representar
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o interpretar relaciones entre datos y condiciones. Asimismo, implica discernir si la solucidn
requerida debe ser una estimacion o un calculo exacto, y para ello, seleccionar estrategias,
procedimientos, unidades de medida y diversos recursos, segun lo establecido por el (MINEDU,
2018).

Esta realidad, demuestra que la docente no estd aplicando estrategias activas para el
desarrollo del area de matematica con los nifios, no desarrollan actividades pertinentes que
respondan a su realidad, ni prevén los materiales suficientes para que puedan desarrollar sus
competencias matematicas. La ensefianza no vivencial y poco significativa, la poca exploracion y
manipulacion de material concreto, la falta de actividades que promuevan el uso cotidiano de

expresiones que muestran su comprension acerca de la cantidad, peso y el tiempo.

Reyes (2000), destaca la problematica en cuanto a la capacidad para resolver problemas de

cantidad, identificando las principales dificultades a nivel nacional como:

Persistencia de métodos tradicionales en la escuela que incluyen enfoques verbales,
visuales y précticos, los cuales no han podido ser eliminados.

La escuela, vista desde esta perspectiva, que promueve rutinas de aprendizaje
descontextualizadas, generando resistencia y practicas des motivantes que llevan a la negacion de

uno mismo por parte de los alumnos.

Los curriculos dogmaticos han ido mitificando la ciencia, presentdndola como una entidad
de objetividad absoluta, lo que deja al estudiante sin otra opcién que la memorizacion como una

manera de "salir del paso™.

Esta realidad, permite suponer que los estudiantes no estan resolviendo problemas de
cantidad, pues se evidencid que, en las evaluaciones realizadas por la docente, los nifios no
alcanzan el nivel logrado, la mayoria esta en inicio y otros en proceso, la mayoria necesitan

retroalimentacion.

El uso de estos juegos se posiciona como una herramienta pedagogica efectiva para

promover un enfoque activo en el aprendizaje de los alumnos.

Esto implica alejarse de un enfoque pasivo y meramente verbalista del aprendizaje, Segun
Cervera (2019), los juegos matematicos ofrecen un potencial educativo que estimula el

pensamiento, la construccién y la consolidacién de conocimientos, Ademas, promueven valores y
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actitudes positivas. En este contexto, los estudiantes aprovechan cualquier oportunidad para jugar
utilizando diversos recursos, lo que les permite atribuirles funcionalidad y formar conceptos sobre
cantidades de objetos, considerando aspectos como tamafios y formas. Por lo tanto, el juego
contribuye al desarrollo del sentido numérico, la comprension de formas, las medidas y el manejo

de informacion.

Fournier (1995), indica que los juegos matematicos desempefian un papel crucial al
mantener el interés de los estudiantes en el tema que se va a ensefiar. Esto se convierte en una
preocupacion primordial al preparar una leccién de matematicas, especialmente al estructurar el
discurso didactico para captar y retener la atencion de los estudiantes. La actividad matematica
desde siempre posee un componente ludico, que ha dado lugar a una buena parte de las creaciones
mas interesantes que en ella se dan. Los juegos tienen un caracter fundamental de pasatiempo y

diversion.

Ante esta situacion, surgio la necesidad de examinar las contribuciones de investigaciones
previas relacionadas con el uso de juegos matematicos como estrategias didacticas en el nivel
inicial.

Para orientar la investigacion, se formularon algunas interrogantes: ¢Cuales son los
estudios existentes acerca de los juegos matematicos como estrategias pedagogicas para resolver

problemas de cantidad en el nivel inicial? ;Qué enfoques didacticos se han empleado entre los

afos 2014 y 2023 para resolver problemas de cantidad en el nivel inicial?

1.2.  Formulacion Del Problema
1.2.1. Problema General.

¢Qué aportes ofrecen las investigaciones sobre los juegos matematicos para resolver

problemas de cantidad en estudiantes del nivel inicial en Latinoamérica (2014 -2023)?
1.2.2. Problemas Especificos.

e ;Cuales son los tipos de aportes que ofrecen las investigaciones sobre los juegos
matematicos para resolver problemas de cantidad en estudiantes del nivel inicial en
Latinoamérica (2014 -2023)?



1.3.

1.3.1.
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¢Como se muestra la informacion sobre los tipos de aportes que ofrecen las investigaciones
de los juegos matematicos para resolver problemas de cantidad en estudiantes del nivel

inicial en Latinoamérica (2014 -2023)?
Formulacion de objetivos.
Objetivo General.

Analizar los aportes que ofrecen las investigaciones sobre los juegos matematicos para

resolver problemas de cantidad en estudiantes del nivel inicial en Latinoamérica (2014-2023)

1.3.2.

Objetivos Especificos

Identificar los tipos de aportes que ofrecen las investigaciones sobre los juegos
matematicos para resolver problemas de cantidad en estudiantes del nivel inicial en
Latinoamerica (2014 -2023).

Describir los tipos de aportes que ofrecen las investigaciones sobre los juegos matematicos
para resolver problemas de cantidad en estudiantes del nivel inicial en Latinoamérica (2014
-2023).
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CAPITULO 1I
MARCO TEORICO
2.1.  Antecedentes del estudio.
2.1.1. Nivel Internacional.

Romero (2023), en su investigacion titulada "Estrategias ludicas para potenciar el
desarrollo del pensamiento I6gico-matematico en estudiantes de educacién inicial en Ambato,
Ecuador", llevo a cabo un estudio con el fin de examinar el impacto de las estrategias de ensefianza
basadas en juegos en el desarrollo del pensamiento légico-matematico en nifios de educacion
inicial. Los resultados del estudio revelaron que los juegos didacticos se destacan como
catalizadores del aprendizaje integral. En relacién al diagnéstico de los estudiantes para resolver
problemas matematicos mediante el razonamiento 16gico en la educacidn inicial, la intervencion
demostro que el grupo experimental exhibe un nivel considerablemente elevado de conocimiento

en esta area.

Moreira & Mero (2022), establece que la participaciéon en actividades de construccion
facilita el progreso de los aprendizajes. A través de esta practica, los nifios adquieren
conocimientos, fomentan su creatividad y habilidades organizativas, y también comprenden

conceptos fundamentales como longitud, tamafio y otros pertinentes a su etapa de desarrollo.

Carrillo & Acosta (2022), establece que el desarrollo de una guia didactica se presenta
como una herramienta bésica para facilitar la adquisicién de nuevos conocimientos. A travées de
esta guia, los educadores logran introducir actividades recreativas de manera entretenida,
despertando el interés de los nifios y fortaleciendo aspectos como la confianza en si mismos, la
autonomia y la personalidad, preparandose especialmente para abordar conflictos con un enfoque

critico y reflexivo.
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Giraldo & Espinosa (2017), en su investigacion tuvo como objetivo, proponer estrategias
ludico—pedagogicas que favorezcan el desarrollo del pensamiento Iégico matematico y el
aprendizaje significativo en nifios en edad preescolar, con base en la revision bibliografica y en su
implementacion en una institucion privada de Floridablanca (Santander, Colombia) y llegaron a

las siguientes conclusiones:

Las estrategias mas eficaces de ensefianza ludica para promover el desarrollo del
pensamiento logico-matematico y el aprendizaje significativo en los nifios de preescolar en la
institucion mencionada incluyen, participacion activa con la realidad a través de enfoques ludicos,
interaccion con situaciones de la vida real mediante actividades disefiadas para promover vy el

aprendizaje significativo, asi como el juego.
2.1.2. Nivel Nacional.

Molina (2020), en su investigacion llegd a las siguientes conclusiones: La implementacion
de una pedagogia efectiva en el ambito de las matematicas es de gran importancia, ya que
contribuye de manera positiva al aprendizaje centrado en la resolucion de problemas en nifios y
nifias en la etapa de educacion inicial. Aplicar una pedagogia eficaz durante el desarrollo del area
de matematicas en la educacion inicial tiene un impacto positivo en el desarrollo de la competencia

"resolucién de problemas relacionados con la cantidad",

Segura (2019), en su investigacion determin6 que Los juegos educativos tienen un efecto
positivo en el avance del pensamiento l6gico-matematico en los nifios en etapa preescolar,
promoviendo la comprensién de conceptos como la clasificacién, la seriacion, el concepto de
namero y la conservacién de la cantidad. Estas actividades recreativas son relevantes ya que estan
disefiadas con el objetivo preciso de facilitar la comprension de conceptos especificos en
matematicas, si bien la naturaleza de esta comprension puede variar segun el concepto matematico

que se esté abordando.

Cervera R. L (2019), en su tesis ha demostrado que los juegos matematicos tienen una
influencia positiva en el desarrollo de las matematicas, con una influencia del 72.2%. Esto implica

que los estudiantes participan de manera deliberada en actividades ludicas, identifican cantidades
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al agregar o quitar elementos de un conjunto, utilizan sus manos u objetos para contar, y plantean

preguntas relacionadas con la materia.

Espinoza (2017), ha demostrado que los juegos educativos representan una estrategia
pedagogica fundamental que desempefia un rol crucial en la ensefianza de conceptos matematicos

relacionados con la cantidad en nifios de 5 afios en el ambito de la educacion inicial.
2.1.3. Nivel Local

Meléndez (2016), considera que la aplicacion de la estrategia de "matematica ltdica" tiene
un impacto altamente significativo en el aprendizaje de las matematicas en nifios y nifias de 4 afos.
Este enfoque promueve la comprension de conceptos como orden, equivalencia y comparacion a
través del juego. Esto permite que los nifios identifiqguen y comprendan el papel que desempefian
las matematicas en la creatividad y la reflexion, como se ha demostrado mediante

experimentacion.

2.2.  Marco Teorico Conceptual.

2.2.1. Los juegos matematicos

2.2.1.1. Concepto de los juegos matematicos

Son actividades disefiadas especificamente para involucrar a los participantes en conceptos

y procesos matematicos de manera entretenida y educativa.

Segln Gonzales (2019), los juegos matematicos son herramientas educativas que pueden
respaldar una pedagogia activa, permitiéndonos llevar a cabo la ensefianza de las matematicas de
una manera participativa en comparacion con un aprendizaje pasivo y centrado en la verbalizacion.
Estos juegos facilitan la consideracion de los procesos intelectuales y emocionales, fomentando el

intercambio de actitudes y perspectivas y la imaginacion en el proceso educativo

Este enfoque pedagdgico ofrece numerosos beneficios, como entusiasmo, diversion,
interés y superacion de obstaculos, lo que resulta en una motivacion considerable. La integracion
de juegos matematicos ayuda a que las matematicas sean percibidas como algo préactico y

fascinante.
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2.2.1.2. Teorias relacionadas a los juegos matematicos.
Existen diversas teorias que respaldan los juegos matematicos

Constructivismo: Segun la perspectiva constructivista, los estudiantes participan
activamente en la construccién de su propio conocimiento mediante la interaccion con su entorno.
Los juegos matematicos ofrecen oportunidades practicas que facilitan a los estudiantes la

construccion significativa de su aprendizaje.

Teoria del Juego de Piaget: el juego es una parte fundamental del desarrollo cognitivo
infantil. Los juegos matematicos pueden considerarse como actividades Iudicas que contribuyen
al desarrollo de la inteligencia y la comprension matematica. Esta teoria establece que el
aprendizaje ocurre interdependientes y complementarios: la asimilacién y la acomodacién. La
asimilacion tiene lugar cuando se incorporan nuevos elementos a nuestra mente, mientras que la
acomodacion ocurre cuando estas estructuras se ajustan para adaptarse a la nueva informacion
asimilada. Estos procesos son constantes y complementarios, ya que su interaccién conduce al

equilibrio en los esquemas cognitivos (Piaget, 1920).

Teoria Socio constructivista de Vygotsky: Los juegos matematicos que fomentan la
colaboracion y la comunicacion entre los estudiantes pueden alinearse con esta teoria,

promoviendo la construccion conjunta del conocimiento matematico.

En la perspectiva de Vygotsky, se deduce que el juego desempefia un papel fundamental
como impulsor del desarrollo mental en los nifios. VVygotsky enfatiza la importancia del juego
como un contexto en el cual los nifios pueden ejercitar y fortalecer sus capacidades cognitivas de

una manera placentera y natural (Vygotsky, 1978).

Teoria del Juego Simbolico: Esta teoria sugiere que el juego simbolico, donde los nifios
representan roles o situaciones. Los juegos matematicos pueden incorporar elementos de juego

simbdlico al abordar conceptos matematicos a través de escenarios o situaciones imaginarias.

Esta teoria esta relacionada con el juego simbolico a pensadores como Jean Piaget y Lev

Vygotsky.
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Piaget, por ejemplo, contribuy6 al entendimiento del juego como una actividad crucial en

el desarrollo cognitivo infantil, explorando como los nifios participan en juegos simbolicos.

Vygotsky, por su parte, también abordo el juego simbdlico en el contexto de su teoria socio
constructivista, destacando cdmo el juego simbolico permite a los nifios practicar e internalizar

aspectos importantes de la cultura y el lenguaje.

Teoria del Juego como Metéafora: Algunos tedricos sugieren que el juego sirve como
metafora para la vida, proporcionando habilidades valiosas como la toma de decisiones, la
resolucién de problemas y la cooperacion. Los juegos matematicos pueden reflejar esta metafora

al presentar desafios matematicos que requieren estrategia y pensamiento critico.

Este enfoque considera que el juego puede ser visto como una metafora para la vida,
proporcionando oportunidades para aprender habilidades valiosas que se aplican mas alla del

ambito ludico.
2.2.1.3. Importancia de los juegos matematicos

Los juegos matematicos poseen un potencial educativo que capacita a los estudiantes para
reflexionar, construir y consolidar conocimientos, y habilidades. Ademas, estos juegos fomentan
la adopcion de valores y actitudes positivas. En este entorno, los estudiantes encuentran
oportunidades de juego utilizando diversos recursos, otorgandoles funcionalidad a través de la
conceptualizacion de cantidades, consideracion de tamafios, formas, y, en consecuencia,
desarrollando el sentido numérico, comprensién de formas, habilidades de medicion y capacidad

para manejar informacién (Guillen Cervera, 2019).

Piaget (1920), los juegos juegan un papel crucial en la construccion de una extensa red de
mecanismos que posibilitan al nifio asimilar completamente la realidad, el nifio incorpora la

realidad, la revive, la domina, la comprende y la compensa.

Al estructurar una leccién de matematicas, esta preocupacion se convierte en una de las
principales consideraciones, especialmente al disefiar el discurso didactico con el proposito de

captar y retener la atencion de los estudiantes. Esto cobra atiin mas importancia dado que el profesor
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de matematicas a menudo se enfrenta al desafio de ensefiar una materia que se percibe como dificil

y aburrida.

Para Fournier (2003), los juegos matematicos deben cumplir los siguientes objetivos:

. Estimular y motivar a la poblacion estudiantil a aprender.
. Fomentar motivaciones para la practica pedagdgica.
. Desarrollar sentimientos y valores esenciales en la vida del estudiante a través de concursos

0 campeonatos.

Facilitar el aprendizaje a través de la reflexion sobre los errores cometidos.
2.2.1.4. Caracteristicas de los juegos matematicos

Para Ferrero (2004), los juegos promueven y fortalecen el pensamiento l6gico, fomentan
pensar de manera critica. Al participar en juegos, los nifios se enfrentan a tareas que les brindan
libertad creativa al mismo tiempo que les imponen un rigor l6gico. Esto los somete a las demandas
y normas del juego, permitiéndoles aceptar las leyes y estructuras légicas al plantear y resolver
problemas. Ya sea en juegos dirigidos de manera logica o en juegos libres, los nifios se benefician
al explorar y experimentar con conceptos matematicos. En ambas variantes, el juego les brinda la

oportunidad de realizar asociaciones y combinaciones enriquecedoras.

Podemos afirmar que el juego desempefia un papel crucial en la vida de los nifios al guiarlos
hacia la realizacion de actividades de manera libre, al mismo tiempo que eleva su intelecto a

niveles superiores.

A través del juego, los nifios descubren y fortalecen su autonomia e identidad. El juego
matematico se presenta como una estrategia didactica efectiva que integra de manera activa y
participativa los conceptos matematicos en el proceso de aprendizaje. Esta estrategia se caracteriza
por su enfoque ludico, que busca hacer mas accesible y atractiva la comprension de contenidos

matematicos.
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MINEDU (2016), en las Rutas de Aprendizaje destacados aspectos en la utilizacion del

juego matematico como estrategia didactica:

Participacion Activa: Involucran a los estudiantes de manera activa, promoviendo la
participacion y el compromiso con los conceptos matematicos de una manera interactiva y

practica.

Aplicacién de Conceptos: Proporcionan un contexto practico para la aplicacion de
conceptos matematicos abstractos. Los alumnos pueden ver la utilidad y relevancia de lo que estan

aprendiendo al aplicarlo en situaciones de juego.

Motivacién: El elemento ludico motiva a los estudiantes a aprender de forma mas
placentera, desarrollo de habilidades: fomentan el desarrollo de habilidades cognitivas y la toma

de decisiones.

Colaboracion: Muchos juegos requieren la participacion entre estudiantes, promoviendo

el trabajo en equipo y la comunicacion efectiva.

Los juegos matematicos poseen caracteristicas particulares que los diferencian y los hacen
efectivos como herramientas educativas segun (Gémez Ramos, 2018), establece las siguientes

caracteristicas.

Ludicos: Se centran en la diversion y el entretenimiento, lo que contribuye a crear un

ambiente favorable para el aprendizaje.

Interactivos: Fomentan la participacion activa de los estudiantes, quienes interactlian con

el juego, con otros compafieros y con los conceptos matematicos de manera directa.

Contextualizados: Se ambientan en situaciones cotidianas 0 escenarios concretos,

facilitando la comprensién y aplicacion de los conceptos en contextos reales.

Motivadores: El elemento ludico y desafiante motiva a los estudiantes a involucrarse y a

esforzarse en las tareas educativas.
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Adaptables: Pueden ser adaptados a diferentes niveles de habilidad y a diversas edades,

lo que permite la personalizacion.

Desarrollo de Habilidades Cognitivas: Fomentan el crecimiento de capacidades

cognitivas, la solucién de problemas, la concentracion y el pensamiento critico.

Flexibilidad: Son flexibles en cuanto a su implementacion, pudiendo ser utilizados como

complemento en clase, en actividades extracurriculares o en entornos virtuales.

Contextualizacion Cultural: Pueden incorporar elementos culturales, lo que permite que

los estudiantes se identifiquen y relacionen con los contenidos de una manera mas significativa.

Estimulan la creatividad: Al enfrentar desafios y resolver problemas en el contexto del
juego, los estudiantes pueden desarrollar habilidades creativas y encontrar enfoques innovadores

para resolver situaciones matematicas.

Estas caracteristicas hacen que los juegos matematicos son herramientas versatiles y

efectivas para facilitar el aprendizaje de manera atractiva y participativa.
2.2.1.5. Fundamentos curriculares de los juegos matematicos.

Segun el (MINEDU, Disefio Curricular Basico, 2016), al integrar juegos matematicos en
el curriculo, se busca no solo ensefiar conceptos especificos, sino también promover el desarrollo
de habilidades cognitivas, emocionales y sociales de los estudiantes, contribuyendo asi a un

enfoque educativo mas completo y efectivo.

Los juegos matematicos en el contexto educativo estan respaldados por diversos
fundamentos curriculares que reconocen la importancia de integrar actividades ludicas para
facilitar el aprendizaje de conceptos matematicos. Algunos de los fundamentos curriculares que

respaldan la incorporacién de juegos matematicos incluyen:

De acuerdo con el enfoque constructivista, los estudiantes generan su propio conocimiento
mediante la interaccion con su entorno y la manipulacion de conceptos. Los juegos matematicos
brindan oportunidades para que los estudiantes se involucren activamente en la construccion de su

comprension matematica a través de la exploracion y la resolucion de problemas. La perspectiva
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constructivista afirma que los estudiantes generan su propio aprendizaje mediante la interaccion
con su entorno y la manipulacién de conceptos. Los juegos matematicos proporcionan ocasiones
para que los estudiantes se involucren de forma activa en la construccion de su comprension

matematica a través de la exploracion y la resolucion de problemas.

La participacion en juegos matematicos fomenta el crecimiento global de los estudiantes,
considerando dimensiones cognitivas, sociales y emocionales. Al permitir que los nifios jueguen,
se entretengan y se relacionen mientras se involucran en actividades matematicas, se impulsa un

enfoque educativo integral y armonioso.

De acuerdo con Ausubel (1999), el aprendizaje es méas efectivo cuando los nuevos
conceptos se conectan con la estructura de conocimientos previos del estudiante. Los juegos
matematicos ofrecen situaciones donde los nifios pueden conectar nuevos conceptos con sus

experiencias y conocimientos previos de manera significativa.

Piaget (1920), destaco la importancia del juego en el aprendizaje de los nifios. Segln
Piaget, el juego proporciona un entorno donde los nifios pueden practicar habilidades, resolver
problemas y desarrollar la comprension de conceptos matematicos a través de la interaccion con

Su entorno.

La incorporacién de juegos matematicos puede alinearse con la necesidad de desarrollar
habilidades del siglo XXI, como el pensamiento critico, la resolucién de problemas, la creatividad

y la colaboracion.

En conclusidn, al integrar juegos matematicos en el curriculo, se busca no solo ensefiar
conceptos especificos, sino también promover el desarrollo de habilidades cognitivas,
emocionales y sociales de los estudiantes, contribuyendo asi a un enfoque educativo mas completo

y efectivo.
2.2.1.6. El juego matematico como estrategia didactica.

Segun Ferrero (2004), los juegos promueven en los nifios la formacion de estrategias
cognitivas, fortalecen el pensamiento l6gico, fomentan habitos de razonamiento y les inculcan la

capacidad de pensar de manera critica.
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Al participar en juegos, los nifios se enfrentan a tareas que les brindan libertad creativa al
mismo tiempo que les imponen un rigor légico. Esto los somete a las demandas y normas del
juego, permitiéndoles aceptar las leyes y estructuras ldgicas al plantear y resolver problemas. Ya
sea en juegos dirigidos de manera Idgica o en juegos libres, los nifios se benefician al explorar y
experimentar con conceptos matematicos. En ambas variantes, el juego les brinda la oportunidad

de realizar asociaciones y combinaciones enriquecedoras.

Podemos afirmar que el juego desempefia un papel crucial en la vida de los nifios al
guiarlos hacia la realizacion de actividades de manera libre, al mismo tiempo que eleva su intelecto

a niveles superiores.

En resumen, podemos afirmar que los juegos matematicos son componentes esenciales de
la educacion infantil y tienen un papel crucial en el desarrollo integral de los nifios, influyendo en
la formacion de su personalidad y en su futuro desarrollo psicologico, fisico, emocional y social.
A traveés del juego, los nifios exploran y fortalecen su autonomia e identidad. De esta manera, el
juego se convierte en una experiencia creativa que les permite transformar la realidad segun sus

deseos, integrando sus interacciones sociales y resolviendo conflictos.

El juego matematico se presenta como una estrategia didactica efectiva que integra de
manera dindmica y participativa los conceptos matematicos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Esta estrategia se caracteriza por su enfoque ludico, que busca hacer mas accesible y

atractiva la comprension de contenidos matematicos.

El MINEDU (2016), en las Rutas de Aprendizaje destacados aspectos en la utilizacion del
juego matematico como estrategia didactica:

Participacion Activa: involucran a los estudiantes de manera activa, promoviendo la
participacion y el compromiso con los conceptos matematicos de una manera interactiva y

practica.

Aplicacion de Conceptos: proporcionan un contexto practico para la aplicacion de
conceptos matematicos abstractos. Los estudiantes pueden ver la utilidad y relevancia de lo que

estan aprendiendo al aplicarlo en situaciones de juego.
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Motivacion: El elemento ladico motiva a los estudiantes a aprender de forma mas
placentera. La motivacion inherente al juego puede contribuir a superar la percepcion de las

matematicas como una disciplina dificil.

Desarrollo de Habilidades: Fomentan el desarrollo de habilidades cognitivas como el

razonamiento légico, la resolucion de problemas, el pensamiento critico y la toma de decisiones.

Colaboracion: Muchos juegos requieren la participacién entre estudiantes, promoviendo

el trabajo en equipo y la comunicacion efectiva.

Diferenciacion: Pueden adaptarse para satisfacer diferentes niveles de habilidad, lo que

facilita la diferenciacion para atender las diversas necesidades de los estudiantes.
Creatividad: La naturaleza ladica fomenta la creatividad en los alumnos.

Desarrollo Integral: Al promover la participacion, el pensamiento critico y la
colaboracidn, el juego matematico contribuye al desarrollo integral de los estudiantes, no solo en

el &mbito académico, sino también en el desarrollo de habilidades sociales y emocionales.

En resumen, estos juegos se presentan como una estrategia didactica efectiva que combina
aprendizaje y diversion, facilitando la comprension y aplicacién de conceptos matematicos de

manera integral.
2.2.1.7. Caracteristicas de los juegos matematicos

Los juegos matematicos poseen caracteristicas particulares que los diferencian y los hacen

efectivos como herramientas educativas:
Gomez Ramos (2018), establece las siguientes caracteristicas:

Ladicos: Se centran en la diversion y el entretenimiento, lo que contribuye a crear un

ambiente favorable para el aprendizaje.

Interactivos: Fomentan la participacion activa de los estudiantes, quienes interactlian con

el juego, con otros compafieros y con los conceptos matematicos de manera directa.
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Contextualizados: Se ambientan en situaciones cotidianas 0 escenarios concretos,

facilitando la comprension y aplicacion de los conceptos en contextos reales.

Motivadores: El elemento Iudico y desafiante motiva a los estudiantes a involucrarse y a

esforzarse en la resolucion de problemas matematicos.

Adaptables: Pueden ser adaptados a diferentes niveles de habilidad y a diversas edades,

lo que permite la personalizacion.

Feedback Inmediato: Ofrecen retroalimentacion inmediata, permitiendo a los estudiantes

evaluar sus acciones y aprender de manera instantanea.

Desarrollo de Habilidades Cognitivas: Promueven el desarrollo de habilidades
cognitivas como el razonamiento ldgico, la resolucion de problemas, la atencion y el pensamiento

critico.

Colaborativos: Fomentan la colaboracion entre los estudiantes, lo que facilita el trabajo

en equipo y la comunicacion efectiva.

Variedad de Formatos: Existen una amplia variedad de formatos, desde juegos de mesa
tradicionales hacia aplicaciones digitales, lo que ofrece opciones diversas para diferentes

preferencias y entornos educativos.

Flexibilidad: Son flexibles en cuanto a su implementacion, pudiendo ser utilizados como

complemento en clase, en actividades extracurriculares o en entornos virtuales.

Contextualizacion Cultural: Pueden incorporar elementos culturales, lo que permite que

los estudiantes se identifiquen y relacionen con los contenidos de una manera mas significativa.

Estimulan la creatividad: Al enfrentar desafios y resolver problemas en el contexto del
juego, los estudiantes pueden desarrollar habilidades creativas y encontrar enfoques innovadores
para resolver situaciones matematicas. Estas caracteristicas hacen que los juegos matematicos son
herramientas versatiles y efectivas para facilitar el aprendizaje de conceptos matematicos de

manera atractiva y participativa.
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CAPITULO Il

Metodologia de la Investigacion

3.1. Tipo de Investigacion.

El presente estudio se clasifica como una investigacion basica de naturaleza descriptiva, ya
gue tiene como objetivo analizar las contribuciones presentadas en documentos relacionados con
los juegos matematicos. Se optd por un enfoque cualitativo para realizar una recopilaciéon y
seleccion de datos con el fin de identificar y describir las aportaciones recopiladas. Segun
Sampieri, Collado y Lucio (2014), este tipo de investigacion se basa en trabajos previos y utiliza
la recopilacion y analisis de datos para difundir o dispersar la informacion.

3.2. Muestra y unidades de analisis documentales.

Para la muestra se han considerados trabajos de investigacion, que incluyen documentos
como tesis de pregrado y posgrado, asi como articulos que abordan los juegos matematicos para
fortalecer la competencia resuelve problemas de cantidad en el nivel inicial. Se examinaron 20

trabajos para ser utilizados en el desarrollo de la investigacion documental.

Las fuentes bibliogréaficas fueron extraidas de repositorios institucionales de universidades

publicas y privadas, a nivel nacional e internacional, que posean acceso completo en modo virtual.

El horizonte temporal de los trabajos seleccionados es un promedio de 10 afios, 2014 al

2023, todas las fuentes estan publicado en idioma espafiol.
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3.3. Técnicas e instrumentos
3.3.1 Matriz Bibliografica o ficha bibliografica

En la matriz o ficha bibliografica se ha considerado: el autor, el titulo del trabajo, el afio
de la publicacion, la URL, el tipo de documento, ambito de su publicacién, nimero de paginas del

trabajo analizado, lugar de publicacion y el pais donde se desarrollé el trabajo. (ver anexo 1)
3.3.2.  Matriz hermenéutica o ficha hermenéutica

Se trabajara en funcion de los ejes tematicos y se considerd el autor del trabajo analizado,

el eje que corresponda. (ver anexo 2)
3.4. Ejes tematicos o ejes de analisis

Los ejes tematicos que corresponden al trabajo se desprenden de los objetivos planteados
y estan relacionados a los juegos matematicos para fortalecer la competencia resuelve problemas
de cantidad en nifios de 5 afios del nivel inicial y comprenden el concepto de juegos matematicos,

elementos y caracteristicas que tienen para el nivel inicial.
Estos ejes tematicos se estructuran en la matriz de consistencia (ver anexo 3)
3.5. Metodologia o plan de analisis

Para el desarrollo del trabajo, se llevd a cabo una exploracion bibliografica para crear el
estado actual del conocimiento, utilizando Google Académico como fuente principal. Las palabras
clave "juego matemaético”, "actividades ludicas" fueron empleadas para esta busqueda. Se
seleccionaron documentos relevantes de estos recursos para su inclusion en el informe, y se
completaron fichas bibliograficas y de contenido para organizar la informacion relacionada con

cada aspecto analizado.

Para elegir los aportes pertinentes a los objetivos y areas de estudio, se llevo a cabo un
analisis exhaustivo de la literatura organizada en matrices. Las investigaciones se clasificaron
segun su lugar de origen, tipo y afio de publicacién. Esta clasificacion sirvié de base para crear

tablas y graficos que facilitaron la comprension practica de los resultados.
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Durante la etapa hermenéutica, se llevo a cabo un analisis interpretativo exhaustivo del
contenido, centrandose en los resultados y conclusiones de las investigaciones. Estos hallazgos
fueron meticulosamente registrados y recopilados en una tabla de analisis utilizando Microsoft
Excel, con el objetivo de ofrecer informacién detallada sobre los temas de estudio para enriquecer

y desarrollar el estado del arte.
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CAPITULO IV
RESULTADOS
4.1. Descripcion de las fuentes de documentales

Las fuentes documentales utilizadas en el trabajo fueron trabajos de investigacion, libros
que sirvieron para estructurar el marco teérico, estas fuentes nos proporcionaron informacién con
relacion a los ejes tematicos. Es fundamental evaluar la credibilidad, relevancia y actualidad de

las fuentes documentales utilizadas para garantizar la calidad y la integridad del estudio.

La busqueda de fuentes documentales se llevd a cabo a partir de los repositorios de las
universidades nacionales como: PUCP, UNTUMBES, la ULADECH, UNPRG, UCV. UNH,
UPSL.

Tabla 01

Numero de documentos segun buscador

DOCUMENTOS SEGUN SU f° %
BUSCADOR
Revflacso.uh.cu 1 5
PUCP 1 5
UNTUMBES 1 5
ULADECH 1 5
UNPRG 2 10

ucv 1 5



UNH
UPSL

Repositorio.upse.edu.ec

Repositorio Institucional
UNAB Colombia
Repositorio. unamba
MUNEDU

Otros

TOTAL

6

20

v »n 1

10
30
100

Nota. Esta tabla muestra buscadores de fuentes.

Figura 1
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Los buscadores utilizados para la realizacion del trabajo documentan, fueron extraidos de

los repositorios de las diferentes universidades nacionales e internacionales segln los ejes

tematicos trabajados como: repositorio de la PUCP, Universidad de Tumbes, UNPRG, UCV,
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ULADECH, Universidad de la Habana Cuba, entre otros, al mismo tiempo se utiliz6 informacion

de la pagina web del Ministerio de Educacion.

Estos recursos sirvieron para analizar la informacion con relacion a los juegos matematicos

en el nivel inicia

Tabla 2

Ambito de publicacion de la informacion

Ambito De
. » F° %
Publicacion
Nacional 12 60
Internacional 8 40
Total 20 100

Nota. Buscadores de informacion

Figura 2
Ambito de publicacién de la informacién
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Interpretacion.

El ambito de publicacién de la informacion se dio a nivel nacional o internacional, el 60%
de la informacion corresponde al nivel nacional y el 40% corresponde al nivel internacional, esta
informacion sirvié para analizar los ejes tematicos y estructurar nuestro marco tedrico, al mismo

tiempo nos permitié comprender mejor nuestro trabajo documental.

Tabla 3

Documentos segun el pais

Documentos seguin fe %
Pais
Cuba 1 5
Perd 11 55
Espafa 4 20
Colombia 2 10
Ecuador 1 5
México 1 5
Total 20 100

Nota. Buscadores de las universidades
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Figura 3
Documentos segun el pais de origen
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Interpretacion

Del 100% de los documentos seleccionados para la elaboracién del informe documental,
el 55% corresponden al Per(, el 5% a Cuba, el 20% a Espafia y el 5% a Ecuador y México, esto
nos permitid tener una percepcion mas amplia de los contenidos tematicos desarrollados en el

trabajo de investigacion.

Considerando que estos paises, existe gran similitud en el proceso educativo que se
desarrollan en las instituciones educativas y los problemas con relacion al aprendizaje de las
matematicas se dan en todos estos paises, es por eso que existen muchos trabajos relacionados a
las estrategias ludicas para comprender mejor las matematicas, los juegos matematicos como

estrategias, etc.
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4.2. ldentificacion y descripcion de las fuentes documentales

En esta parte del trabajo, se llevo a cabo la identificacion y descripcion de las investigaciones
pertinentes, centrandose en dos ejes de analisis: los juegos matematicos, las caracteristicas y
elementos que los constituyen para un trabajo pedagogico de las docentes del nivel inicial.

Tabla 4

Documentos segun el eje tematico

Eje tematico fe %
Juegos Matematicos como estrategia didacticas 9 45
Estrategias didacticas para el desarrollo del 11 55

pensamiento ldgico matematico

Total 20 100
Nota. Matriz bibliogréfica

Figura 4
Ejes teméticos
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M Estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento légico matematico
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Interpretacion

De los ejes tematicos analizados en el presente trabajo, el 45% representan a los juegos
matematico y el 55% a las estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento logico

matematico en los nifos.

En las siguientes lineas, se encuentra la descripcion de cada literatura sobre el estudio de

investigacion.

Segun Gonzales (2019), los juegos matematicos son herramientas educativas que
respaldan una pedagogia activa. Permiten ensefiar matematicas de manera participativa, en
contraste con un enfoque pasivo centrado en la verbalizacion. Estos juegos facilitan la reflexion
sobre los procesos intelectuales y emocionales, promoviendo el intercambio de actitudes y

perspectivas, la participacion activa, y la imaginacion en la educacion.

Molina (2020), En su trabajo, explica la importancia que tienen las estrategias didacticas
para el desarrollo de capacidades en esta area, reconoce la importancia de analizar en estos
conocimientos relevantes, considerando la metodologia didactica para promover el desarrollo del

pensamiento matematico desde una etapa temprana
4.3.  Analisis de informacion segun los ejes
4.3.1. Juegos matematicos como estrategia didactica.

Con relacion al primer eje, se analiz6 la informacion con relacion a los juegos
matematicos, segun Gonzales (2019), se presentan como una estrategia didactica altamente
efectiva en la ensefianza de las matematicas. Al involucrar a los alumnos en desafios y problemas
matematicos presentados de forma divertida y emocionante, los juegos matematicos estimulan el
pensamiento critico, la resolucion de problemas y el desarrollo de habilidades matemaéticas clave.
Ademas, proporcionan un ambiente de aprendizaje colaborativo interactuando entre ellos, discutir

estrategias y compartir ideas, lo que promueve un mayor entendimiento de los alumnos.

Vygotsky, se concluye que el juego juega un papel esencial como motor del desarrollo
mental en los nifios. Durante el juego, se observa que aspectos como la concentracién, la atencion,

el reconocimiento y la memoria se llevan a cabo de manera consciente, lGdica y sin aparentes
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dificultades. Vygotsky subraya la relevancia del juego como un entorno donde los nifios pueden

ejercitar y fortalecer sus capacidades cognitivas de manera agradable y natural (Vygotsky, 1978).
4.3.2. Estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico

Al implementar estas estrategias didacticas de manera efectiva, los educadores pueden
ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades sélidas en l6gico matematico, preparandose para

los desafios académicos y situaciones para el futuro.

Para Ferrero (2004), los juegos desempefian un papel fundamental en el desarrollo
cognitivo de los nifios, al participar en juegos, los nifios se enfrentan a tareas que requieren tanto
libertad creativa como un enfoque riguroso en la l6gica. Esto los expone a las reglas y estructuras
I6gicas del juego, lo que les ayuda a aceptar las normas y restricciones al enfrentar y resolver
problemas. Tanto en juegos con un enfoque l6gico dirigido como en juegos libres, los nifios se
benefician al explorar y experimentar con conceptos matematicos. En ambas formas de juego, se
les brinda la oportunidad de realizar asociaciones y combinaciones que enriquecen su

comprensién matemaética.

Segun el MINEDU, en las Rutas del Aprendizaje, han identificado diversas estrategias
didacticas para el desarrollo del pensamiento l6gico como: la manipulacion de los objetos, el
aprendizaje colaborativo, al mismo tiempo la integracion de las tecnolégicas de la informacion y
comunicacion, Ademas, se ha reconocido que la reflexion constituye la etapa final de estos
procesos, ya que proporciona la oportunidad de profundizar en lo producido. Es importante
destacar que el conocimiento sobre las estrategias no es estatico y que las estrategias cada vez van

mejorando o adaptandose a la realidad de los nifios.
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Conclusiones

Considerando el propésito fundamental, se identificé trabajos que guardaban relacién con
el tema objeto de estudio, los cuales resultaron de gran utilidad para la recopilacion de
informacion pertinente y requerida para lograr la meta mencionada, donde, dichos
documentos que tienen relacion entre ellos exhiben una gran afinidad en cuanto a
conocimiento proporcionado, facilitando asi, la obtencion de informacién de calidad, es
decir, en las revisiones de bibliografia, los diversos investigadores se orientan en brindar
datos importantes y efectivos para poner en practica y preservar las actividades de juegos
matematicos, ya que, muchos educadores a lo lardo del tiempo aun no lo vienen empleando,
por tanto, quedo en evidencia que todos los estudios analizados coinciden y constatan que
estas actividades aplicados en nifias y nifios de educacion inicial generan cambios de estudio

en este contexto.

Teniendo en cuenta el primer objetivo especifico, de las revisiones de documentos sobre
juegos matematicos en educacién inicial, se revisaron e identificaron veinte de ellos, donde,
los investigadores coinciden que es necesario planificar y emplear juegos matematicos
como una estrategia didactica en el proceso de ensefianza-aprendizaje para fortalecer las
habilidades y destrezas de los nifios y nifias, también ponen en evidencia que aplicar en
diferentes instituciones educativas asegura resultados efectivos, es decir, es una estrategia

de ensefianza que proporciona resultados significativos en el proceso educativo.

Con base al segundo objetivo especifico, la cual se basa en describir los tipos de aportes
que brindan los estudios evaluados, dado a nivel internacional como en el panorama
nacional, se logro identificar que los juegos matematicos empleados por los docentes en
educacioén inicial son considerados una estrategia didactica que ayuda a mejorar su
capacidad cognitiva del estudiante, asi mismo, ayuda a mejorar de manera significativa el
desarrollo de sus habilidades mateméticas fundamentales, tales como el razonamiento
I6gico, el calculo, la resolucion de problemas y la comprension numérica promoviendo la
comprension de conceptos como la clasificacion, la seriacion, el concepto de numero y la

conservacion de la cantidad.
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Recomendaciones

A las docentes del nivel inicial, aplicar los juegos matematicos como estrategia

metodoldgica para trabajar el pensamiento 16gico matematico.

A las docentes del nivel inicial investigar los juegos matematicos para desarrollar en los

estudiantes capacidades 16gico matematicas.

A las estudiantes del nivel inicial de la EESPP “GJSM” participar en entrenamientos o
talleres especializados sobre la utilizacion de los juegos matematicos. Estas actividades
pueden proporcionar técnicas especificas y oportunidades practicas para mejorar su

desempefio profesional.

Los especialistas de la UGEL y DRE deben llevar a cabo capacitaciones enfocadas en
estrategias para promover el desarrollo del pensamiento I6gico-matematico mediante el

uso de juegos matematicos.

A los directivos de la EESPP “GJSM” difundir estos trabajos de investigacion en toda la

comunidad educativa.
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La didactica de las
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Institucion Educativa variar dependiendo de la nocion que se
Inicial N° 071 “Virgen iora |
del Carmen” del distrito quiera fograr
de San Juan de
Lurigancho
El juego desempefia un papel esencial en el
estimulo del desarrollo mental en los
nifios. Durante el juego, aspectos como la
20 Vigotsky, L. S. 1978 | concentracion, la atencion, el

El Desarrollo de los
Procesos  Psicologicos
Superiores

reconocimiento y la memoria se ponen en
practica de forma consciente, lidica y sin
aparentes dificultades




Matriz de consistencia (anexo 3)

52

TITULO

Trabajo documental sobre el aporte pedagdgico de los juegos matematicos en Educacion Inicial (2014 —

2023).

PREGUNTA

¢Qué aportes ofrecen las investigaciones sobre
los juegos matematicos para resolver
problemas de cantidad en estudiantes del nivel

inicial en Latinoamérica (2014 -2023)?

EJES TEMATICOS

OBJETIVOS

¢Cuéles son los tipos de aportes que ofrecen las
investigaciones sobre los juegos matematicos
para resolver problemas de cantidad en
estudiantes del nivel inicial en Latinoamérica
(2014 -2023)?

¢Como se muestra la informacion sobre los
tipos de aportes que ofrecen las investigaciones
de los juegos matematicos para resolver
problemas de cantidad en estudiantes del nivel

inicial en Latinoamérica (2014 -2023)?

Juegos Matematicos como estrategia didacticas

Estrategias didacticas para el desarrollo del pensamiento

I6gico matematico




